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Halaman |
|
NO. NAMA MATA KULIAH SKS NILAI MUTU
1 ALGORITMA & PEMROGRAMAN 1 3 A 12
2 BAHASA INGGRIS ) 1 A 4
3 FISIKA DAN KIMIA DASAR 1 3 B 9
4 ILMU SOSIAL DASAR 1 A 4
5 MATEMATIKA DASAR 1 2 A 8
6 MATEMATIKA INFORMATIKA | 2 B 6
7 PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN 2 A 8
8 PENGANTAR TEKNOLOGI KOMPUTER & INFORMATIKA 5 16
9 PRAKTIKUM FISIKA DASAR 1 C 2
10 PRAKTIKUM ALGORITMA & PEMROGRAMAN 1 1 B 3
11 BAHASA INGGRIS 2 1 A 4
12 FISIKA DAN KIMIA DASAR 2 2 A 8
13 ILMU BUDAYA DASAR 1 A 3
14 KONSEP TEKNOLOGI INFORMAS| 3 A 12
15 MATEMATIKA INFORMATIKA 2 2 ! B 6
16 PRAKTIKUM ALGORITMA & PEMROGRAMAN 2 1 B 3
17 BAHASA INDONESIA 1 ! B 3
18 MATEMATIKA INFORMATIKA 3 2 A 8
19 MATEMATIKA LANJUT 1 2 B 5
20 PENDIDIKAN AGAMA 2 B 6
21 PENGANTAR TEKNOLOGI INTERNET DAN NEW MEDIA 1 A 4
22 PRAKTIKUM ALGORITMA & PEMROGRAMAN 3 ] A 4
23 STATISTIKA 1 2 A 8
24 STRUKTUR DATA 2 A 8
25 BAHASA INDONESIA 2 1 B 3
26 LEGAL ASPEK PRODUK TEKNOLOG! INF. & KOMUNIKASI 2 A 5
27 MATEMATIKA LANJUT 2 g B 6
28 PEMROGRAMAN BERBASIS OBJEK 2 A 8
29 PENGANTAR WEB SCIENCE 1 B 3
30 SISTEM INFO I MANAJEMEN 2 A 8
31 STATISTIKA 2 2 B 0
32 DISAIN PERMODELAN GRAFIK 1 a P
a3 GRAFIK KOMPUTER 1 2 A 8
34 PENGANTAR KECERDASAN BUATAN | 2 A 8
35 PERANCANGAN DAN ANALISA ALGORITMA 3 A 12
36 RISET OPERASIONAL 2 B 6
37 SISTEM BASIS DATA 1 3 A 12
38 GRAFIK KOMPUTER 2 2 B G
39 PENGANTAR TEKNOLOGI GAME 1 4
40 PENULISAN PENELITIAN / KERJA PRAKTEK 2 & 8
41 REKAYASA KOMPUTASIONAL 2 B 6
42 SISTEM KEAMANAN KOMPUTER 2 B 6
43 BAHASA INGGRIS BISNIS 1 1 \ 4
4 PEMODELAN DAN SIMULAS| 2 A 2
45 PEMROGRAMAN WEB 3 A 5
46 PENGANTAR BISNIS INFORMATIKA 1 A 3
37 PENGANTAR FORENSIK TEKNOLOG| INFORMASI 2 A 8
48 PENGANTAR PENGOLAHAN CITRA 2 B 6
49 REKAYASA PERANGKAT LUNAK ) 2 B 6
50 TEKNIK KOMPILAS] 3 B 9
"51 ALOORITMA DAN PENGOLAHAN PARALEL 2 B 6
52 BAHASA INGGRIS BISNIS 2 ] A i
53 PEMROGRAMAN JARINGAN 2 2 6
54 DENGANTAK KOMPUTASI MODEREN 1 B 3
55 PENGANTAR SISTEM TERDISTRIBUS] 2 A 8
56 SISTEM MULTIMED 2 A 8
57 SKRIPSI/EVALUAST KOMPREHENS) 6 A 24
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Halaman 2
NO. NAMA MATA KULIAH SKS NILAIL MUTU
MATA KULIAH UTAMA
58 ALGORITMA & PEMROGRAMAN 3 2 i3 6
59 ORGANISASI SISTEM KOMPUTER 2 A 8
60 JARINGAN KOMPUTER 3 B Q
‘61 SISTEM INFORMASI 2 A 8
62 SISTEM OPERAS] 3 12
63 ALGORITMA & PEMROGRAMAN 2 3 A 12
64 MATEMATIKA DASAR 2 2 A 8
65 PENDIDIKAN PANCASILA 2 A 8
66 ARSITEKTUR KOMPUTER 2 A 8 .-
67 MATEMATIKA INFORMATIKA 4 2 i A , 8 j
68 SISTEM BERKAS 2 | s i G !
69 INTERAKS) MANUSIA & KOMPUTER 3 ! A | 12 !
70 SISTEM BASIS DATA 2 2 | B | 9 {
71 TEORI BAHASA DAN OTOMATA 3 A 12
72 REKAYASA PERANGKAT LUNAK 2 2 B 6
JUMLAH 144 522
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INDEKS PRESTASI KUMULATIF

INDEKS PRESTAS] MATA KULIAH UTAMA
TANGGAL YUDISIUM

JUDUL PENULISAN -
1, PEMBUATAN APLIKAST INFORMAS

1 3.67

© 3.63, PREDIKAT -

DENGAN PUJIAN

17 SEPTEMBER 2016

I TRAYEK DAN JADWAL KEBERANGKATANBUS ANTAR KOTA ANTAR
PROVINSI PADA PLATFORM ANDROID

2. IMPLEMENTASI VIRTUAL REALITY AP,

ARTEMEN ASENA SAHID UNTUX CREATIVE ADVER TISE BERBASIS
DESKTOP MNGGUMNBLENDER DAN UNITY

KURSUS KEAHLIAN YANG DIIKUTI ;
BASIC USER LINUX

CCNA R&S ITN: INTRODUCTION TO N ETWORK

MATA KULIAH TAMBAHAN YANG DIKUTI :

SISTEM INFORMASI AKUNTANSI & KEUANGAN
JARINGAN KOMPUTER LANJUT
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